 (Juego de la Oca) EL JUEGO DEL ESCUDO

Material necesario:

Tablero de la Oca de M. Carmen 

Fichas y dados
Hoja de soluciones
AUTONUM
Decir el nombre de cuatro generales en 5 segundos.

AUTONUM
Decir la edad de cinco personas de la comunidad con sus nombres

AUTONUM
Enhebrar una aguja con guantes

AUTONUM
Pasar el balón a cada miembro del grupo con los brazos totalmente rígidos sin que se caiga 

AUTONUM
ESCUDO

AUTONUM
Beber un vaso de agua, al menos tres miembros, cada una del grupo.

AUTONUM
Jugar al corro de la patata.

AUTONUM
Dibujar un niño de primera comunión en dos minutos.

AUTONUM
Elaborar un sombrero de papel y permanecer con él puesto hasta finalizar el juego

AUTONUM
ESCUDO

AUTONUM
Pintarse, al menos tres del grupo, pintarse un escudo en la mejilla en 1 minuto.

AUTONUM
En 10 segundos entre todas las del grupo desenvuelven 5 caramelos y una debe metérselos todos en la boca.

AUTONUM
Inventar una poesía a María, con las palabras: CIELO, PUREZA, ÁRBOL.

AUTONUM
Colgada una patata de la cintura por medio de una cuerda, golpear otra patata que hay en el suelo de una parte de la sala a la otra.

AUTONUM
ESCUDO

AUTONUM
Contar entre todos del 1 al 50 y no decir el 7.

AUTONUM
Decir 10 cosas que se puedan comprar en el mercado y no tengan la “i” ni la “o”.  Por ejemplo: patata.  En 2 minutos.

AUTONUM
Hacer una coreografía con una canción de niños.

AUTONUM
Maquillar a un miembro del grupo para una cita.

AUTONUM
ESCUDO

AUTONUM
Una tirada sin jugar y no hablar durante el castigo

AUTONUM
Imitar a Raphael.

AUTONUM
Carreras de relevos: la primera andando, la segunda con los pies hacia fuera, la tercera con los pies zambos y la cuarta hacia atrás.

AUTONUM
Con cuatro servilletas hacer una flor para María.

AUTONUM
ESCUDO

AUTONUM
Tirar 10 veces para encestar una pelota en un cubo.  Mínimo 6 canastas.

AUTONUM
Carrera de relevos con una patata (2 parejas)

AUTONUM
Cinco fechas de fundaciones.

AUTONUM
Hacer 2 velos azules con papel pinocho.  Llevar hasta el final del juego.

AUTONUM
ESCUDO

AUTONUM
Nombre de las cuatro primeras Concepcionistas.

AUTONUM
Un turno sin jugar.  Y volver a la casilla 28 para fundar de nuevo la Congregación.

AUTONUM
Número de aulas que hay en el colegio.

AUTONUM
Dos del grupo con las manos atadas trasladar un objeto de una mesa a otra.

AUTONUM
ESCUDO

AUTONUM
Cantar todo el grupo una canción.

AUTONUM
Dar tres mordiscos una del grupo a una manzana colgada.

AUTONUM
Imitar a Julio Iglesias

AUTONUM
Comer 2 galletas dos miembros del grupo en 1 minuto.

AUTONUM
ESCUDO

AUTONUM
En señal de duelo tres veces sin tirar

AUTONUM
Nombres de cada miembro del Gobierno General y Provincial en el año del Centenario.

AUTONUM
Slogan del Centenario

AUTONUM
Cantar el himno de la Beatificación.

AUTONUM
ESCUDO.

RESPUESTAS  DEL JUEGO
Nº 2- 1848

Nº 8 – 18 DE Abril DE 1858

Nº 12 - 21 años

Nº 24 – Nuestra Señora del Buen Consejo

Nº 26 – Brgos

Nº 31 – Carmen Sallés / Candelaria Boleda/ Remedios Pujol / Emilia Horta

Nª 34 – Buegos / Segovia/ San Lorenzo de El Escorial / Madrid/ Pozoblanco/ Almadén / Valdepeñas/ Santa Cruz de    

             Mudela / Murchante / Barajas de Melo / Manzanares/ Arroyo del Puerco / Santa Cuz de la Zarza.

Nº 36 – Madrid Princesa

Nº 37 – 8 de Diciembre

Nº 38 – 13 casas

Nº 39 – Casa General

           Concepcionistas Misioneras de la Enseñanza

           C/ Sánchez Guerrero, 16 y 18

           28043 MADRID
Nº 43 – Carmen Sallés Ayer, Concepcionistas hoy, María siempre.
Se puede cambiar la 43

